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1 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

 

 

E-Activity  

ระบบบันทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

 

  

   

 

21 มิถุนายน 2565 

 

 

กองพัฒนานักศึกษา 

จัดทําโดย : นายอัสมิง มะสาแม 
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2 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

1. หนาหลัก  

ผูใชงานสามารถเขาสูหนาหลักไดโดยกรอก https://serviceapp.rmutto.ac.th/eact/ ในเว็บเบราวเซอร จากน้ัน

ระบบจะแสดงหนาหลัก ดังรูปที่ 1.1 

 
รูปที่ 1.1 แสดงหนาจอหลัก 

2. การเขาสูระบบ 

2.1 จากรูปที่ 1.1 ผูใชงานสามารถเขาสูระบบ โดยกดปุมเขาสูระบบ จ า ก น้ั น ร ะ บ บ จ ะ แ ส ด ง

หนาจอ เขาสูระบบ ดังรูปที่ 2.1 

 

รูปที่ 2.1 แสดงหนาจอเขาสูระบบ 

https://serviceapp.rmutto.ac.th/eact/
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3 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

2.2 จากรูปที่ 2.1 ในกรณีที่มีอีเมลมหาวิทยาลัย @rmutto.ac.th ใหผูใชงานกดปุม ระบบ

จะแสดงหนาจอเพ่ือกรอกขอมูลเขาสูระบบ ดังรูปที่ 2.2 ในกรณีที่ยังไมมีอีเมลมหาวิทยาลัยให กดปุม    

เพ่ือสมัครอีเมล @rmutto.ac.th ใหถูกตอง 

 

รูปที่ 2.2 แสดงหนาจอเขาสูระบบผาน RMUTTO Authen 

2.3 จากรูปที่ 2.2 กรณีไมเคยเขาสูระบบ ใหเลือกใชบัญชีอ่ืน จากน้ันระบบจะแสดงหนาจอ ดังรูปที่ 2.3 โดยให

ผูใชงานกรอกอีเมลมหาวิทยาลัยเทาน้ัน (ตัวอยางอีเมล info.sdd@rmutto.ac.th) แลวกดถัดไป ระบบจะแสดงหนาจอ

ดังรูปที่ 2.4 เพ่ือกรอกรหัสผานอีเมล 

 

รูปที่ 2.3 แสดงหนาจอกรอกอีเมลมหาวิทยาลัย 
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4 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

 

รูปที่ 2.4 แสดงหนาจอกรอกรหัสอีเมลมหาวิทยาลัย 

2.4 เมื่อผูใชงานกรอกอีเมลและรหัสผานถูกตอง ระบบจะแสดงหนาจอดังรูปที่ 2.5 เน่ืองจากนักศึกษาใหมไมมีขอมูล

มหาวิทยาลัยในระบบบันทึกกิจกรรมอิเล็กทรอนิกสน้ี จากน้ันใหกดปุม                                                 เ พ่ื อ ใ ห

ยืนยันขอมูลนักศึกษาใหม 

 

รูปที่ 2.5 แสดงหนาจอกรณีไมมีขอมลูนักศึกษาใหมในระบบบันทึกกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 
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5 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

2.5 จากรูปที่ 2.5 เมื่อนีกศึกษาใหมกดปุม    ระบบจะแสดงหนาจอกรอก

ขอมูลนักศึกษาใหม โดยใสขอมูลรหัสนักศกึษาใหมและรหัสบัตรประชาชนใหถูกตอง ดังรูปที่ 2.5 เพ่ือตรวจสอบขอมูลวามี

ขอมูลนักศึกษาใหมจริง 

 

รูปที่ 2.6 แสดงหนาจอกรอกขอมูลนักศึกษาใหม 

2.6 จากรูปที่ 2.6 เมื่อกดบันทึกแลว ระบบจะแสดงหนาจอดังรูปที่ 2.7 ใหกรอกตรวจสอบและกรอกขอมลูใหถูกตอง

เพ่ือยืนยัน แลวกดบันทึกเพ่ือบันทึกขอมูลลงในระบบบันทึกกิจกรรมอิเลก็ทรอนิกสน้ี 

 
 รูปที่ 2.7 แสดงหนาจอตรวจสอบและกรอกขอมูลใหถูกตองเพ่ือยืนยันเปนนักศึกษาใหม 
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6 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

2.7 จากรูปที่ 2.7 เมื่อตรวจสอบและกรอกขอมูลใหถูกตองเพ่ือยืนยันแลว ใหกดปุม เพ่ือบันทึกขอมูล

นักศึกษาใหมลงในระบบบันทึกกิจกรรมอิเลก็ทรอนิกส ระบบจะแจงเตือนดังรูปที่ 2.8 

 
 รูปที่ 2.7 หนาจอแจงเตือนเมื่อยืนยันขอมูลถูกตอง 

2.8 จากรูปที่ 2.7 เมื่อกดปุม ระบบจะนําสูหนาจอหลักระบบบันทึกกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส ดังรูปที่ 2.8 

 

 

 รูปที่ 2.8 หนาจอหลักระบบบันทึกกิจกรรมอิเล็กทรอนิกสของนักศึกษา 
 

2.9 จากรูปที่ 2.8 สังเกตไดวาระบบจะลงทะเบียนกิจกรรมปฐมนิเทศโดยอัตโนมัติใหนักศึกษาใหม สามารถตรวจสอบ

กิจกรรมทีล่งไดโดยกดปุม   ระบบจะแสดงหนาจอดังรูปที่ 2.9  

 
 

 รูปที่ 2.9 หนาจอแสดงผลการลงทะเบียนกิจกรรมปฐมนิเทศใหมนักศึกษาสําเร็จ 
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7 คูมือการใชงานระบบสาํหรบันักศึกษา                                   ระบบบนัทึกการเขารวมกิจกรรมอิเล็กทรอนิกส 

3. การเชค็อินเขารวมกิจกรรม 

3.1 จากรูปที่ 2.9 นักศึกษาสามารถเขารวมกิจกรรมไดโดยกดปุม   จากน้ันระบบจะแสดงหนาจอ

บัตรกิจกรรม ดังรูปที่ 3.1  

 
 

 รูปที่ 3.1 หนาจอบัตรกิจกรรม 

3.2 ใหนักศึกษาใหมนําบัตรกิจกรรม จากรูปที ่3.1 ไปสแกนคิวอารโคดที่หนางานกิจกรรมทัง้กอนเขากิจกรรมและ

หลังเขากิจกรรมถือวาเขากิจกรรมน้ันสําเรจ็  

 

 

 


